
ANKERWACHE · ROLLENHEFT

X

Maxi Petersen
Nur für die Person, die Maxi Petersen spielt.
WIRD NUR AB 7 GÄSTEN GEBRAUCHT

Jede Seite gehört zu einem Gang. Lies vor dem Abend nur die Seite

„Aperitif“. Tipp: Falte jede weitere Seite einmal mit der Schrift nach

innen und klebe sie mit einem Streifen Klebeband zu. Außen steht

dann, wann sie geöffnet wird.



Vor dem Abend lesen

X
APERITIF · LEINEN FEST · X-RAY · NUR AB 7 GÄSTEN

Maxi Petersen
Öffentlich bekannt: Beobachtet Vögel, war früher im Schuldienst. Zählt Möwen, Seeschwalben, Kormorane. Schläft

schlecht und ist oft nachts wach.

Lernt die Crew kennen. Wer an Bord kann eigentlich richtig segeln?

Du bist Maxi Petersen. Du bist für die Vögel hier – rund um Grauholm brüten seltene Seeschwalben.

Du schläfst im Salon und hast keine Ankerwache. Du wachst oft nachts auf.

Geheimnis 1 – darf ruhig herauskommen: Du kennst Eike von früher. Vor zehn Jahren hast du einen

Jugend-Segelclub geleitet, und Eike hat dort trainiert. Eike hat dich nicht erkannt, oder tut so.

Geheimnis 2 – schütze es: Du weißt, was 2019 passiert ist: Eike ist bei einer Regatta nachts am

Ruder eingeschlafen, das Boot lief auf eine Sandbank, jemand wurde verletzt. Du findest, Eike hat

genug dafür gebüßt.

DEINE AUFTRÄGE

☐ Erzähl begeistert von den Seeschwalben, die du gestern gesehen hast.

☐ Beobachte Eike. Wie schläft Eike an Bord?

DEINE SIGNALFLAGGE: X · X-RAY

„Unterbrechen Sie Ihr Vorhaben.“ Einmal pro Gang darfst du die Flagge einer anderen Person

stoppen, bevor sie wirkt. Diese Flagge gilt in diesem Gang als verbraucht.

Du musst sofort rufen, bevor die Frage beantwortet oder der Hinweis gezeigt ist.

DEIN PERSÖNLICHES ZIEL

Du hilfst, den Nachtsegler zu finden – und Eike muss sich für 2019 nicht vor allen schämen.

Kostüm-Idee: Fernglas um den Hals, Fleeceweste, ein kleines Notizbuch mit Bleistift.
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Erst öffnen nach dem Funkspruch mit „Funkspruch 1 · Codewort Möwe“ (1. Gang)

X
1. GANG · ERSTE WACHE · X-RAY · NUR AB 7 GÄSTEN

Maxi Petersen

Wann ist die Jolanthe losgefahren – und wer hatte da gerade Wache?

Ein Nachttörn! Dir fällt sofort ein Satz ein, den du vorgestern im Hafen aufgeschrieben hast.

DEINE AUFTRÄGE

☐ Lies deine Notiz vor. Frag, ob jemand damit etwas anfangen kann.

☐ Nutz deine Flagge „X-Ray“, wenn jemand Eike mit einer Flagge in die Enge treibt.

NUR FÜR MAXI PETERSEN · HINWEIS M1 · NUR FÜR MAXI

Eine Notiz im Vogelbuch
Vorgestern im Hafen hast du am Steg Möwen gezählt. Hinter dir hat jemand leise telefoniert. Du

hast Wortfetzen aufgeschrieben, weil du sie erst für einen Beobachtungsort gehalten hast:

„… übermorgen … gegen zwei … GH drei … ja, ich bin da.“

Als du dich umgedreht hast, ging Sam gerade den Steg zurück.
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Erst öffnen nach dem Funkspruch mit „Funkspruch 2 · Codewort Brandung“ (2. Gang)

X
2. GANG · HUNDEWACHE · X-RAY · NUR AB 7 GÄSTEN

Maxi Petersen

Wer hat über die Nacht gelogen? Vergleicht Logbuch, Wachplan und Aussagen.

Du warst in der Nacht wach. Jetzt, mit dem Plotter-Track vor Augen, ergibt das, was du gesehen

hast, plötzlich Sinn.

DEINE AUFTRÄGE

☐ Erzähl, was du um 02:10 gesehen hast – und wer in der Navi-Ecke lag.

☐ {'Wenn Eike verdächtigt wird': 'Überleg, ob du Eikes Vergangenheit verteidigst oder

verschweigst.'}

NUR FÜR MAXI PETERSEN · HINWEIS M2 · NUR FÜR MAXI

Das Bullauge um 02:10
Um 02:10 bist du aufgewacht und hast durch das Bullauge im Salon geschaut. Die Lichter von

Grauholm waren verschwunden. Ganz nah blinkte eine Tonne. Du dachtest, du träumst.

Aus der Navi-Ecke hörtest du Kai schnarchen.
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Erst öffnen nach dem Funkspruch mit „Funkspruch 3 · Codewort Treibgut“ (3. Gang)

X
3. GANG · MORGENWACHE · X-RAY · NUR AB 7 GÄSTEN

Maxi Petersen

Was hat die Jolanthe bei der Tonne GH 3 gemacht – und was hat sie mitgebracht?

SONDERREGEL: BÖE

Einmal in diesem Gang ruft der Skipper „Böe!“. Dann schweigen alle 30 Sekunden lang. Wer

spricht, verliert die eigene Flagge für diesen Gang.

Du hast heute Nachmittag an Deck Vögel beobachtet. Dabei ist dir etwas aufgefallen.

DEINE AUFTRÄGE

☐ Erzähl von den Möwen auf dem Vorschiff.

☐ Schlag vor, sich das Vorschiff genauer anzusehen.

NUR FÜR MAXI PETERSEN · HINWEIS M3 · NUR FÜR MAXI

Möwen auf dem Vorschiff
Heute Nachmittag saßen drei Silbermöwen auf dem Vorschiff und pickten an der Luke der

Segellast. Durchs Fernglas hast du gesehen, warum: In den Fugen der Luke klebten Brotkrümel

und Fischhaut.
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Erst öffnen nach dem Funkspruch mit „Funkspruch 4 · Codewort Leuchtfeuer“ (Dessert)

X
DESSERT · STURMWACHE · X-RAY · NUR AB 7 GÄSTEN

Maxi Petersen

Letzte Chance: Wer hat gesegelt, und was ist in der Nacht passiert?

SONDERREGEL: FLAGGEN EINGEHOLT

Im Sturm bleiben die Flaggen unten. In diesem Gang gibt es keine Fähigkeiten mehr – nur noch

Argumente.

Letzter Gang. Du hast die Nacht durch das Bullauge gesehen. Jetzt musst du entscheiden.

DEINE AUFTRÄGE

☐ Sag, ob du Eike glaubst, und warum.

☐ Stimm geheim ab.

ABSTIMMUNG

Wenn die Spielleitung zur Abstimmung ruft, füllst du geheim den Stimmzettel aus: 1. Wer hat

die Jolanthe in der Nacht gesegelt? 2. Was ist in der Nacht passiert?
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